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Certains étres humains, bien que vous descendiez du singe (du moins c’est ce que vous croyez), semblent davantage tenir du prédateur
carnassier. Cest le cas de Keira Fisher. Cette jeune femme, au gotit prononcé pour le sang et le meurtre, prend toujours un profond plaisir
sadique 4 jouer avec ses victimes, avant de les mettre & mort de la facon la plus brutale et sanglante possible, et ce depuis sa toute premiére
victime, alors quelle n’était A cette époque 4gée que d’onze ans. La Ligue des Ombres, ayant trouvée il y a quelques années dans les rues de

Londres, a bien évidemment su trouver & cette créature « diabolique » une place toute désignée dans ses rangs.

Particularités :
o Particuliérement douée socialement,
o Trés adroite et agile,
»  Détient plusieurs objets utilitaires (voir l'encadré Bracelet Fantome),
»  Adepte des attaques furtives,

*  Dangereusement vulnérable aux aggressions extérieures.

Mission personnelle

Il semblerait que le maire de Downbhill, Mr. Davis, se soit attiré les foudres de personnes puissantes. Sa téte est mise a prix ; évidemment,
Cest 4 la Ligue des Ombres, et plus précisément a vous, que revient la tAche d’6ter la vie du sieur. Il est inutile de préciser que le but
de votre mission doit rester secret.

Equipement spécial : Bracelet Fantome

Cet outil prend la forme d’un brassard dans lequel est dissimulé un mécanisme complexe, transformant ce simple habillage en une
macabre trousse A outils. Le Bracelet Fantéme permet ainsi d’accueillir des Gadgets : des outils aux fonctions diverses intégrés au
brassard de I'Assassin. Keira Fisher a déja intégré 2 Gadgets A son Bracelet Fantome : le Kit de crochetage et la Lame furtive.

Cet authentique « Kit du

) o, Les crochets permettent de crocheter

Kic d voleur débutant » est intégré au
it de

crochetage
g

s des serrures mécaniques simples tout
bracelet. On y trouve différents

: » en octroyant un Bonus de +10 au test
types de crochets utilisables sur L, L. .
. p . de Dextérité nécessaire a cette action.
les serrures mécaniques.

Reposant sur un ingénieux . ,
posa \ & Ce Guadget est a considérer comme
mécanisme a ressort, la lame \ . .
_ o une Arme a wune main infligeant
furtive, intégrée au bracelet,

Lame | peut étre déployée par un
furtive | simple mouvement de poignet.

6 Dégiits + FF et possédant la propriété
Trés discret. 11 peut donc étre utilisé
pour les attaques furtives (voir la partie
A travers les ombres de La Gazette de
Skully N°4 - Confrontations).

Discréte et efficace, elle est
loutil de prédilection des
Assassins.

Note : La Lame furtive est directement intégrée au Bracelet Fantome. De ce fait, elle ne peut pas étre malencontreusement lachée par
son possesseur lors de la Réussite Critique de I'Attaque d’un adversaire (voir La Gazette de Skully N°4 - Confrontations).

Propriété : Tres discret

Larme peut étre facilement dissimulée dans un vétement porté par le personnage. Octroie un Bonus de +20 i tous les tests de
Furtivité visant a dissimuler 'arme.
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