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Masculin

21 ans

1m78

76kg
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Recrue

Royal Army
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1
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Sac‑à‑dos (contient 10 Enc max), 
Codex du Brave, 12 Balles .45, 
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|
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Nom

Si le programme de recrutement très « sélectif » du SCMC a un point positif, c’est de permettre à des hommes de la trempe de Shepherd de 
briller là où tous les autres meurent (comme il se doit). Bon tireur, meneur d’hommes en devenir et tacticien amateur, John a, malgré son 
jeune âge, développé des capacités rares. Vouant un amour sans nom à Sa Majesté la Reine, il pourrait sans doute devenir un jour l’un des 
meilleurs éléments de l’armée du Grand Royaume, et ça tombe bien : c’est exactement son but.

Particularités :
•	 Excellent tireur,

•	 Habile combattant de mêlée,

•	 Bénéficie de diverses Maîtrises,

•	 Porte une armure,

•	 Peu résistant.

Mission personnelle
Les rapports du nord arrivés à Londres ces dernières semaines sont tout simplement effarants  : la police de Downhill semble ne 
plus daigner faire son travail, et la Couronne ne saurait tolérer le chaos, pas même dans un vulgaire village de pêcheurs. Vous avez 
ainsi l’honneur de vous voir confier la tâche de restaurer l’autorité royale en ces lieux, loin de votre terre d’origine. Votre mission est 
simple : constater la situation à Downhill, puis découvrir et résoudre les problèmes à l’origine de la défaillance du village (bien sûr, 
vous rendrez ensuite compte dans un rapport détaillé). Vos supérieurs ont jugé bon de vous confier cette mission pour tester vos 

compétences sur le terrain. Il se pourrait d’ailleurs que l’un d’entre eux vous surveille de près.

Équipement spécial : Codex du Brave
Cet ouvrage ressemblant à un grimoire est la Sainte Bible des Soldats de la Reine. Il contient les valeurs fondamentales de la voie 
du guerrier et quelques codes rudimentaires de l’étiquette. Lorsque son possesseur le feuillette, il se remémore les raisons de son 
engagement et se purge de la noirceur qui hante son esprit.

Une fois par jour, un Soldat de la Couronne peut passer au moins 30 minutes à lire le Codex du Brave afin de se débarasser d’ 1PS.

John Shepherd
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