
CartomancienCartomancien

Actuel Max.

Points de viePoints de vie
Actuel Max.

ChanceChance

Phy. Int.

Con. Vol.

Agi. Cha.

Santé mentale
Jauge de StressJauge de Stress

Folies

Phobies

Âge

Sexe

Taille

Poids

Dotations

Nom

Nom

Nom

Dégâts

Dégâts

Dégâts

Capacité

Capacité

Capacité

Portée

Portée

Portée

Propriétés

Propriétés

Propriétés

Contamination
Jauge de ContaminationJauge de Contamination

TalismanTalisman
Nom

Effets

ArmureArmure

ArmementArmement

Nom

Nom Niveau

Niveau

Niveau

Niveau

Niveau

Niveau

Nom

Nom

Nom

T BG BD C JG JD

T BG BD C JG JD

Propriétés

Propriétés

Nom

Nom

Nom

Actuel Total Actuel Total

ExpérienceExpérience InfluenceInfluence
EndRP

Vit.FF

PP

TêteTête

01-1001-10

PP

CorpsCorps

41-7041-70

PP

PP

PP

PP

Bras gaucheBras gauche

Jambe gaucheJambe gauche

Bras droitBras droit

Jambe droiteJambe droite

11-2511-25

71-8571-85

26-4026-40

86-0086-00

PossessionsPossessionsLocalisationsLocalisations MaîtrisesMaîtrises

Monnaie� £Enc. total Max.

Enc. Catégorie

Enc. Catégorie

Enc. Catégorie

CaractéristiquesCaractéristiques
dérivéesdérivées

Vit :Vit :FF :FF :

End :End :RP :RP :

55

55

1010

1010

1515

1515

2020

2020

Caractéristiques�/50

1 case cochée = 1 point de Stress

Le marqueur indique le plafond de la jauge

1 case cochée = 1 point de Contamination

Le marqueur indique le plafond de la jauge

Rang

Nom

Titre

Faction

Région



Nom

Physique� /50

Constitution� /50

Agilité� /50

Intelligence� /50

Volonté� /50

Charisme� /50

AthlétismeAthlétisme

AcrobatieAcrobatie

ArtisanatArtisanat

Force mentaleForce mentale

CommandementCommandement

Corps-à-corpsCorps-à-corps

MétabolismeMétabolisme

DextéritéDextérité

ForceForce

RésistanceRésistance

ÉquitationÉquitation

Con. (Arcanes)Con. (Arcanes)
FolkloreFolklore

Rés. ésotériqueRés. ésotérique

ÉloquenceÉloquence

IntimidationIntimidation

VigueurVigueur

EsquiveEsquive

InitiativeInitiative

LuciditéLucidité

SéductionSéduction

PugilatPugilat

VitalitéVitalité

FurtivitéFurtivité

Tir/LancerTir/Lancer

OrientationOrientation

TromperieTromperie

PerceptionPerception

IncantationIncantation

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50 /50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/50

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100 /100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

/100

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Compétence avancée

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Nom� Compétence.

Description

Description

Description

Description

Description

Description

Description

Description

Capacités  
passives/actives



Nom

Niveau de puissance 1 :
•	Récupération mineure

Niveau de puissance 2 :
•	Récupération majeure
•	Renforcement ésotérique mineur

Niveau de puissance 3 :
•	Récupération miraculeuse
•	Renforcement ésotérique majeur

Valet :
•	Tous les Sorts de Niveau de puissance 3
•	Lumière analeptique

Niveau de puissance 4 :
•	Blindage ésotérique
•	Dérouillage
•	Lumière analeptique
•	Récupération divine
•	Renforcement ésotérique thaumaturgique

As :
•	Tous les Sorts de Niveau de puissance 4
•	Renaissance divine

Sphère de Rémission

Feuille de CartomancienFeuille de Cartomancien

Sphère favorite :Sphère favorite :

PaquetPaquet

Sorts de la Sphère de RémissionSorts de la Sphère de Rémission

DéfausseDéfausse



Nom

Niveau de puissance 1 :
•	Toucher ardent (Feu)
•	Main des profondeurs (Eau)
•	Osmose terrestre (Terre)
•	Éclat de givre (Glace)
•	Toucher foudroyant (Foudre)
•	Souffle véloce (Vent)

Niveau de puissance 2 :
•	Orbe infernal (Feu)
•	Larmes divines (Eau)
•	Choc sismique (Terre)
•	Blizzard (Glace)
•	Tonnerre divin (Foudre)
•	Affûtage (Vent)

Niveau de puissance 3 :
•	Embrasement (Feu)
•	Déluge divin (Eau)
•	Étreinte terrestre (Terre)
•	Boucliers de givre (Glace)
•	Célérité fulgurante (Foudre)
•	Élévation céleste (Vent)

Valet :
•	Invocation mineure

Niveau de puissance 4 :
•	Souffle ardent (Feu)
•	Frappe torrentielle (Eau)
•	Corps de pierre (Terre)
•	Tranche hivernale (Glace)
•	Transformation foudroyante (Foudre)
•	Vents d’Union (Vent)
•	Invocation majeure

•	As :
•	Éruption éclectique
•	Invocation originelle

Sphère d’Union

Feuille de CartomancienFeuille de Cartomancien

Sphère favorite :Sphère favorite :

Éléments de la Sphère d’UnionÉléments de la Sphère d’Union

PaquetPaquet

Sorts de la Sphère d’UnionSorts de la Sphère d’Union

DéfausseDéfausse

1er élément

3ème élément

2ème élément

4ème élément



Nom

Niveau de puissance 1 :
•	Projection mineure
•	Petite altération

Niveau de puissance 2 :
•	Projection majeure
•	Grande altération

Niveau de puissance 3 :
•	Projection du Titan
•	Altération divine

Valet :
•	Tous les Sorts de Niveau de puissance 1, 2 et 3
•	Appel des Anciens

Niveau de puissance 4 :
•	Tous les Sorts de Niveau de puissance 1, 2 et 3
•	Éveil de Goliath
•	Réduction forcée

•	As :
•	Grand appel des Anciens
•	Fortune

Sphère de Projection

Feuille de CartomancienFeuille de Cartomancien

Sphère favorite :Sphère favorite :

PaquetPaquet

Sorts de la Sphère de ProjectionSorts de la Sphère de Projection

DéfausseDéfausse



Nom

Niveau de puissance 1 :
•	Murmure occulte mineur

Niveau de puissance 2 :
•	Murmure occulte majeur
•	Messager du trépas

Niveau de puissance 3 :
•	Murmure occulte de maître
•	Réanimation mortuaire

Valet :
•	Tous les Sorts de Niveau de puissance 1, 2 et 3
•	Fil des Moires

Niveau de puissance 4 :
•	Fragmentation d’âme
•	Main du Démiurge

As :
•	Un Sort de la Sphère de Souveraineté au choix
•	Résurrection interdite

Sphère de Souveraineté

Feuille de CartomancienFeuille de Cartomancien

Sphère favorite :Sphère favorite :

PaquetPaquet

Sorts de la Sphère de SouverainetéSorts de la Sphère de Souveraineté

DéfausseDéfausse


