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Santt mentale

Jauge de Stress
1 case cochée = 1 point de Stress
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Le marqueur indique le plafond de la jauge
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Contamination

Jauge de Contamination

1 case cochée = 1 point de Contamination
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Préparer un Elixir Congommer un Elixiv

Modificateur au Test de

* Compétence Connaissances (Alchimie),
Métabolisme a la consommation

X Puissance de PElixir Quantité de Quintessence
* Capacité Elixirologie,

* La Recette de I'Elixir, Faible 1 extrait de Quintessence |/

* Un Reliquaire,

* Un Récipient alchimique adapté, Moyenne 2 extraits de Quintessence | Complexe (-10)
* Les Composants spécifiés dans la Recette,

® 1 2 3 extraits de Quintescence. Forte 3 extraits de Quintessence | Difficile (-20)
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Rituels alchimiques
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Prepaver un Rituel alchimigue

s Tracer un Cercle alchimique 2 I'aide d’'un Eclat de
Quintessence : Test de Connai (Alchimie),

* S'étre injecté les doses nécessaires de Sérum de Vérité,

* Disposer de la Capacité associée au Niveau du Cercle,

s

* Se trouver physiquement a lintérieur du Cercle
alchimique.

P
Reéaliser un Rituel alchimigue

Niveau Modificateur au Test de Résilience ésotérique  Echec au Test de Résilience ésotérique

Mineur / Le personnage subit le Statut Epuisé

Majeur Malus de -10 Le personnage subsit le Statut Ezourdi

Légendaire Malus de -20 Le personnage subit le Statut Inconscient

‘ O>11?4u»44x

¥ 44 HoN U

)

ARt
\.J>1i<><u+44xo ’




