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Orphelin des ruelles de Londres, Zack Randall a toujours eu une fascination trés prononcée pour la Morz. Tres vite repéré par la Ligue pour
sa faculté  soulager un corps de son ame, le jeune homme, sous la tutelle de ses bienfaiteurs, s’est ensuite rapidement spécialisé 'infiltration
et le maniement des lames courtes. Ses aptitudes ont attiré le regard d’un certain Patrick Sykes, un Assassin de haut rang qui, en plus de
lui servir de mentor, lui a récemment confectionné une tenue de furtivité unique. Les exploits de Randall lui ont d’ailleurs valu un petit
sobriquet aupres des autres Lames : « The Little Boogeyman ».

V4 TOﬁl psyc/)ologique ¢ Froid, observateur, pragmatique.

Particularités :
o Spécialiste de ['assassinat.
»  Agile et discrer.
*  Posséde un Bracelet fantome.
*  Posséde une tenue unique concue pour linfiltration.

o Peu habitué aux interactions sociales.

Mission de Faction : Histoires de rivalités

« Rendez-vous au village de Gemma sans tarder ; vous y trouverez une boutique dobjets de
collection nommée La Muse aux yeux d’or. Elle appartient & Lewis Gondi, le plus riche
commergant de Gemma. .. et un géneur de premiére. Dix ans que le nom de Gondi parvient
Jusquaux oreilles de la noblesse, tandis que celui de ma famille est inconnu méme de mes voisins.
Ma propre affaire ne saurait atteindre l'engonement qui lui est dii tant que cet homme continuera
son trafic de reliques. Infiltrez-vous dans un groupe sous lidentité que vous voules, trouvez
la boutique et éliminez cette engeance ; le monde sen portera mieux. J'ai les moyens de vous
récompenser généreusement. »

Equipement spécial : Bracelet fantome

Le Bracelet fantéme prend la forme d’un gantelet dans lequel est dissimulé un mécanisme complexe, 3 méme de transformer cette
simple protection en une macabre trousse a outils. Zack Randall a déja intégré 2 Gadgets 4 son Bracelet fantome : le Kit de crochetage
et la Lame furtive.

Kit de crochetage : Le Kit de crochetage, authentique « kit du voleur débutant », est un dispositif intégré au bracelet. Le Kit contient
différents types de crochets utilisables sur les serrures mécaniques.

Spécial : Le Kit de crochetage octroic un Bonus de +10 a tous les Tests de Dextérité de I'utilisateur lorsqu'il s’agit de crocheter une
serrure mécanique.

Lame furtive : Grice 3 un ingénieux mécanisme a ressort, la Lame furtive, intégrée au bracelet, peut étre déployée par un simple mouvement
de poignet. Discrete et efficace, elle est Ioutil de prédilection des Assassins. Ce Gadget est considéré comme une Arme 4 une main.

Equipement spécial : Tenue passe-partout

Spécial : Cette tenue d’apparence ordinaire permet de se fondre facilement dans la masse, octroyant a son porteur un Bonus de +10
aux Tests de Furtivité visant 4 se dissimuler dans la foule ou 4 rester inapercu dans les lieux civilisés.
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Propriétés des équipements

Furtif : Une armure ou une tenue Furtive permet 4 son porteur de se tapir facilement dans 'ombre et ainsi passer inapercu. Celui-ci
bénéficie d’'un Bonus de +10 a tous ses Tests de Furtivité tant qu'il revét cette armure.

Tres discret : Une arme Trés discréte peut sans probleme étre dissimulée dans un vétement porté par le personnage. Octroie un
Bonus de +20 2 tous ses Tests de Furtivité visant a cacher 'arme.




