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Mission de Faction : Appel aux renforts!

« Depuis peu, la garnison militaire de Gemma, un modeste village bati prés de Canterbury, lutte
contre des attaques de bandits. Ces derniers ciblent en particulier les marchands de passage, dont
ils ne pillent que les ressources alimentaires... non sans d abord leur infliger de graves blessures.
Les attaques sont discrétes et rapides, si bien que les hommes du Centurion John Ashman, en
raison de leur petit nombre, ne sont pas encore parvenus a livrer tous ces vauriens aux biichers
de Canterbury. Le Centurion a demandé i la Royal Army et aux compagnies de Mercenaires de
lui envoyer des renforts pour mettre un terme définitif a cette menace, au plus vite. Votre mission
est donc de le rejoindre & Gemma et de lui offrir vos services. Soyez prudent, car le Centurion
soupgonne quil ne sagit pas de bandits ordinaires. »

Propriétés des équipements

Bruyant : Une arme Bruyante est caractérisée par le fait que son utilisation fait beaucoup de bruit. Lorsqu’'une telle arme est utilisée,
le bruit est entendu par tous les personnages qui se trouvent alors dans un rayon de 500 meétres autour de [utilisateur. Les potentiels
ennemis sont donc aussitot alertés.

Rechargement (X Munition/X Actions) : Lorsque son chargeur est vide, une arme pourvue de la Propriété Rechargement a besoin
d’étre rechargée ; le nombre de munitions rechargées est alors spécifié entre parenthéses, ainsi que le nombre d’Actions nécessaires
au rechargement.
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