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Elixirs

Elixir de santé i, Manger 1/2/3 fois toutes les
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Préparer un Elixir Congommer un Elixiv

Modificateur au Test de

* Compétence Connaissances (Alchimie),
Métabolisme a la consommation

X Puissance de PElixir Quantité de Quintessence
* Capacité Elixirologie,

* La Recette de I'Elixir, Faible 1 extrait de Quintessence |/

* Un Reliquaire,

* Un Récipient alchimique adapté, Moyenne 2 extraits de Quintessence | Complexe (-10)
* Les Composants spécifiés dans la Recette,

® 1 2 3 extraits de Quintescence. Forte 3 extraits de Quintessence | Difficile (-20)
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Prepaver un Rituel alchimigue

s Tracer un Cercle alchimique 2 I'aide d’'un Eclat de
Quintessence : Test de Connai (Alchimie),

* S'étre injecté les doses nécessaires de Sérum de Vérité,

* Disposer de la Capacité associée au Niveau du Cercle,

s

* Se trouver physiquement a lintérieur du Cercle
alchimique.

P
Reéaliser un Rituel alchimigue

Niveau Modificateur au Test de Résilience ésotérique  Echec au Test de Résilience ésotérique

Mineur / Le personnage subit le Statut Epuisé

Majeur Malus de -10 Le personnage subsit le Statut Ezourdi

Légendaire Malus de -20 Le personnage subit le Statut Inconscient
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D’aussi loin qu'il s'en souvienne, Alan a toujours vécu dans les villages du Cercle. Au sein de sa famille, 'Alchimie se transmet de génération

en génération. Néanmoins, le jeune Spacer est né aveugle, et ce n'est qu'a 20 ans (et grace aux efforts de son pére), que les miracles du Cercle
lui firent découvrir l'usage de la vue. Depuis, il se sent investi d’une mission qu’il croit dictée par le destin en personne : pousser l'art de
I’Alchimie 4 son paroxysme et devenir le meilleur dans son domaine.

P roﬁlpsycbologique o Calme, bienveillant, réaliste.

Particularités :
o Posséde de nombreuses connaissances.
o Tres endurant.
o Peut concevoir des Elixirs de Soin.
*  Assez intimidant (par sa taille et ses yeux dénués de pupilles, étranges stigmates de l'expérience qui lui a offert la vue).

o Peu habile en combat.

4 .

Mission de Faction : L'appel du sang

« Lheure est grave. Nous avons retrouvé le corps de 'un de nos confréres sur la route qui méne
au village de Gemma. Aprés lavoir assassiné, son agresseur lui a dérobé [objet quil transportait
alors : une fiole contenant une petite quantité de sang. Le sang quelle contient provient dune
créature encore inconnue de ['espéce humaine ; il sagit la de tout ce que nous avons pu extraire de
son corps avant quelle ne tombe en poussiére. Vous devez a tout prix retrouver la fiole de sang, et
la restituer au Cercle de Fer pour une étude approfondie. »

>

4

Equipement spécial : Glaive fantome

Congu pour les missions d’infiltration, le Glaive fantéme peut de se rétracter a 'intérieur de sa garde au bon vouloir de son utilisateur
(au prix d’1 Demi-action) pour prendre un adversaire de surprise — et aussi moins de place dans son havresac. Solide, tranchant et
efficace: une belle métaphore du travail des Alchimistes.

Propriétés des équipements

Discret : Une arme Tiés discréte peut sans probléme étre dissimulée dans un vétement porté par le personnage. Octroie un Bonus
de +20 2 tous ses Tests de Furtivité visant a cacher 'arme.
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